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LE PAYS VALLEE DU LOIR

LE PAYS D'ART ET D'HISTOIRE
Qu'est-ce que c'est ?

A LA POURSUITE DU TEMPS CACHE

Un défi a relever pour une expérience unique
Financement du projet

Comment soutenir et participer au projet ?

10 DEVENIR MECENE
Comment ¢ca marche ?
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QU'EST-CE QUE C'EST ?

QUELQUES CHIFFRES SUR LE POLE D'EQUILIBRE TERRITORIAL ET RURAL EN 2005, LE MINISTERE DE LA Une équipe de passionnées ceuvrent a
PAYS VALLEE DU LOIR : CULTURE ET DU PATRIMOINE lamiseen placede ces actions:

L eollectivitd locale dusud de 1a Sarth ATTRIBUE LE LABEL « PAYS D’ART P
- L collectivite [ocale du sud de la sarthe ET D’HISTOIRE » AU TERRITOIRE. A ‘
-57 communes

-3 communautés de communes

1449 km? Chague année:
- Plus de 100 monuments historiques )

« 700 jeunes participent a un cycle Delphine Massart
i Pays Valiée du Loir R patrimoine pendant le temps scolaire

« Plus de 2000 personnes suivent les
visites et animations proposées sur
tout le territoire

+ Unecinquantained’animations :des Mathilde Estadieu
visites guidées, décalées, sensorielles,
aux lampions, des spectacles, des
expositions, des conférences, etc.

Altitude (en métre) = Population
0-40 moins de 1000 hab. @  Siége du PETR Pays Valiée du Loir LaFleche  Sidge dePCt
40-80 ® plusdel000hab. g Office de tourisme de la vallée du Loir LoirenValée  Commune
80-120 ®  plus de 2000 hab. . .

Disésousie-tude Commune déléguée

4 120 - 160 ®  plus de 4000 hab.
> 160 @  plus de 15000 hab.

Stéphanie Barioz
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UN DEFI A RELEVER POUR UNE
EXPERIENCE UNIQUE

CE VOYAGE NUMERIQUE, LUDIQUE
ET POETIQUE EST UN PROJET
AUDACIEUX, A LIMAGE DU
TERRITOIRE.

Nous développons différents
dispositifs sur cing lieux pour la
premiére année (2019), puis tous
les ans, d’autres lieux s’ajouteront
a ce voyage. Une application pour

smartphone fera le lien entre tous les
sites.

La technologie

de ’hologramme,
vVous permettra

de regarder en

3D 'abbaye de
Chateau 'Hermitage
comme au XVlleme siecle.

ALuché Pringé, ce
sont les statues
gue vous pourrez
sculpter et colorier
a plaisir.

Les villageois
peints sur la volte
de l'eglise de St
Vincent du Lorouér
vont bientot
pPOUVOIr vous
raconter leur vie et leur métier.

Des panneaux
connectés avec
votre smartphone
vous parleront du
paysage et du site
au Moulin de la
Bruere a La Fleche.

Connue pour ses
chénes, |a forét

de Bercé abrite
aussi des trésors
d’archéologie. Des
animations sonores
vous les feront découvrir.

LA TECHNOLOGIE LA PLUS INNOVANTE N’EST RIEN SANS UNE BONNE
HISTOIRE A RACONTER. AUSSI NOUS NOUS SOMMES ASSOCIES AU CRABE
FANTOME, SPECIALISTE DES SCENARIOS TRANSMEDIA, POUR CREER UN
UNIVERS DECALE ET ADAPTE AU PUBLIC FAMILIAL.

LE CONCEPT :

Une nouvelle espece de loir est découverte en Vallée du Loir, un animal qui se
nourrit de Temps. Elle niche dans des batiments ou des arbres de territoires
anciens, absorbant la mémoire contenue dans les différents matériaux pour
ralentir son métabolisme. Devenant presque immortelle, elle attise la convoitise
de nombreuses personnes, pour ses promesses de vie éternelle, mais aussi
pour les secrets des lieux qu’elle détient, des secrets bien gardés.

Le public alors, se promene sur le territoire, a la recherche des loirs mangeurs
de Temps a l'aide de leur smartphone, pour gagner du Temps et découvrir les
secrets des lieux ou résident les loirs.
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FINANCEMENT DU PROJET

Le budget alloué au projet est d’environ 350 000€, principalement financé par
les collectivités territoriales (PETR Pays Vallée du Loir et Région Pays de la Loire).
Il se décompose ainsi:

Conception artistique 100 000 €
Eﬁ\rfé(:izzeersnent des applicatifs et autres dispositifs 180000 €
Dont acquistition de matériels 100000 €

Dont applicatifs 80000 €

Communication 50000 €
Assistance a Maitrise d'Ouvrage 28170€

Notre objectif est de récolter 10 000 €, soit 3% du budget pour la premiere année
de réalisation. Mais surtout de pouvoir envisager 'ajout de nouveaux sites dans
les années suivantes.
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COMMENT SOUTENIR
ET PARTICIPER AU PROJET ?

DEUX POSSIBILITES :

« Contactez-nous pour créer un partenariat unique, sur-mesure :
delphine.massart@pays-valleeduloir.fr / 02 43 38 16 74

« Participez a notre campagne participative sur:
www.commeon.com/projet/valleeduloir
Clest simple, direct. Les montants et les contreparties y sont pré-définis.

commeon o UROT  CmOTGMIH K06 e

PSS —

Le Voyage Numérique en Vallée du Loir !
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COMMENT CA MARCHE ?

C’EST UNE OPERATION DE SOUTIEN FINANCIER A UN PROJET SANS
CONTREPARTIE DIRECTE, C’EST-A-DIRE A FAIBLE VALEUR COMMERCIALE
OU PUBLICITAIRE. CONTRAIREMENT AU SPONSORING QUI EST UNE
OPERATION PUBLICITAIRE.

Chaque don ouvre droit a des réductions d'impéts significatives : 60% dans la
limite de 0,5% du chiffre d’affaire annuel pour les entreprises.

Exemple :

Undonde1200¢€
> 1200 x 60% : 720 € de crédit d'impots
> Co(t net de 'opération : 480 €

Exemple applicable pour un chiffre d’affaire HT inférieur a 144 000 €.

Au-dela des aspects financiers, le mécénat est une occasion de

créer de nouveaux partenariats tout en participant a des projets de
développement local, d’associer vos salariés a des projets fédérateurs,
d’afficher les valeurs de votre entreprise en communiquant
différemment.

Pour notre projet, « A la poursuite du Temps caché », il S’agit plus
particulierement de:

« Prendre part a un projet innovant qui aide a la diffusion des technologies
numeriques en milieu rural.

« Démontrer que le patrimoine local n’est pas figé dans le passé et que 'on
peut toujours créer de nouvelles expériences pour les publics a travers un

projet étonnant et audacieux.

« Développer l'attractivité de la Vallée du Loir.
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Guy de Maupassant, Extrait du Pierre et Jean




